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NIEZNANE LADY 2¢

Budzicie si¢ w nieznanym miejscu daleko od domu. Dookota rozcigga sig tylko niezbadana dzicz. Dnie ciggng sig
niemozebnie, a kazda noc oznacza walke o przetrwanie. Nie macie bladego pojecia, skqd sie tu wzigliscie, ale wiecie,
Ze pozostanie w prostym obozowisku, ktore udato wam sie skleci¢, nie przyniesie zadnych odpowiedzi. Trzeba poznac
okolicg, aby odnalez¢ wodeg, pozywienie, a przede wszystkim, droge do domu!

Discover: Nieznane lgdy to gra z gatunku Unique Game (Unikatowa
gra), co oznacza, ze kazdy jej egzemplarz na $wiecie jest inny. Dzigki
zastosowaniu algorytmu sortujacego, zestawienie elementéw, ktore
gracze znajda w swoim pudelku, bedzie niepowtarzalne! Jedni
rozbitkowie beda musieli przemierza¢ gesty las lub os$niezone, gorskie
szczyty, podczas gry inni beda mieli do swojej dyspozycji zupelnie inng
grupe bohaterdw, ktdrzy beda starali wydosta¢ sie z bezludnej wyspy
i spalonej storicem pustyni. Co wazne, w kazdej z gier obowiazuja te
same zasady, ktére poprowadza was w podrézy w nieznane.

Kim jestescie?

Tak jak teren i to, co si¢ na nim znajdzie, jest kwestig losowa, tak i postaci, ktore
znajdziecie w pudetku mogg znaczaco rézni¢ si¢ od zestawu w innej kopii Discover:
Nieznanych lgdow, a kazdy z nich wniesie cos$ innego do gry. Gracze moga pokierowac
losami Biffa O’'Bannona, drwala, ktory z fatwoscig zapewni dostatek drewna, a moze
wybiorg si¢ na gorska wspinaczke z Jasmine Limioco? Wybor postaci w znaczacym z
stopniu wplynie na podejscie do gry i kierunek jej rozwoju! 2

Sposoby na ucieczke

Na poczatku kazdej przygody z gra Discover: Nieznane lgdy gracze poznajy pierwszy z pieciu scenariuszy
znajdujacych sie w pudelku. Cztery z tych scenariuszy opowiada wspoélnie wigksza historie, a piaty z nich to bardziej
rywalizacyjna wersja gry.

Kazdy scenariusz sklada sie z kilku kart wyprawy wskazujacych poczatkowy cel. Realizujac zadania wskazane
na kartach wyprawy, gracze przechodza kolejne etapy scenariusza, aby ostatecznie odnalez¢é upragniong
droge do domu - jednak, aby si¢ to w ogdle udalo, trzeba przetrwaé, odnajdujac pozywienie, wode, lekarstwa
i schronienie. Podobnie jak wiele elementoéw Discover: Nieznane lgdy, zestaw dostepnych scenariuszy bedzie rézny
w poszczegdlnych egzemplarzach gry. Nigdy nie bedziecie wiedzie¢, co znajdziecie w swojej grze, ale jedno jest
pewne - nie nalezy zbytnio oddalac si¢ od ogniska.

Zbadaj swoje otoczenie

Podczas rozgrywki w Discover: Nieznane lgdy gracze musza
w ciggu dnia skupi¢ si¢ na poznaniu okolicy oraz gromadzeniu
zasobow. Natomiast w nocy musicie przetrwa¢ wszelkie czy-
hajace na was $miertelne niebezpieczenstwa. Podczas swojej
tury w trakcie dnia, gracz moze wykonywac réznorodne akcje,
takie jak pozyskiwanie pozywienia, poszukiwanie schronienia
lub badanie okolicy. Posuwanie si¢ naprzod przez niezbadane
terytorium pomaga realizowaé wyznaczone cele, ale zakon-
czenie swojej tury daleko od zapewniajacego bezpieczenstwa ogniska moze mie¢ powazne konsekwencije!

Wskaznik
zdrowia

] Wskaznik
wytrzymatosci



Swiatlo dnia

=, " Jedng z podstawowych akji, dostepnych w grze Discover: Nieznane -9,
lgdy, jest ruch i zbieranie. Wydajac co najmniej jeden punkt wytrzy- punkty
matosci gracz moze poruszyé swojego bohatera o jedno pole i zebra¢ Mo
wszelkie zasoby, znajdujace sie tam w postaci zetonu krajobrazu. ) .
Ruch pomiedzy porami na fatwym terenie zuzywa tylko jeden punkt \
wytrzymatosci, ale na swojej drodze mozna napotkac wiele przeszkéd. A\
Trudniejsze tereny wymagaja utraty wiekszej liczby punktéw 24
wytrzymalosci, o ktorych informuje arkusz pomocy, znajdujacy sie
w pudetku z gra. Pozwala on ustali¢, ile punktéw wytrzymalosci kosztuje ruch pomiedzy konkretnymi rodzajami

terenu. Oczywiscie, lekkomyslne zapedzanie si¢ w dzicz to istne szalenstwo. Przed wyruszeniem na nowe terytorium
nalezy poznac nowe obszary, na ktérych moze wreszcie uda si¢ odnalez¢ to, czego potrzeba.

Mrok nocy

Noc zapada po tym, jak w ciggu dnia kazdy z graczy wykona swoja ture. Kiedy na nieprzyja-
zne terytorium opada calun mroku, wszystkim towarzyszy tylko jedna mysl — by przetrwac.
Gdy wszyscy badacze zakoncza swoje tury, dla wszystkich wspolnie odkrywa sie jedna kar-
te nocy. Z jednej strony méwi ona o tym, ze kazdemu z uczestnikéw udaje sie cho¢ troche
odpoczaé, co wigze si¢ z odzyskaniem co najmniej sze$¢ punktow wytrzymalosci. Z drugiej
za$ strony karty nocy wymagaja takze sprawdzenia posiadanych zasobow. Niektére méwig o
dopadajacym graczy glodzie, ktéry wymaga siegniecia do zapaséw jedzenia, albo otrzymania
obrazenia. Inne natomiast powoduja ruch wrogéw po planszy, a moze nawet powoduja wy-
stapienie jeszcze bardziej niebezpiecznych okolicznosci.

Ci, ktérych zmrok zastal daleko od ogniska beda musieli zmierzy¢ sie z dodatkowymi niebezpieczenstwami, gdyz
czasami karty nocy zmuszajg takich badaczy do dobrania kart zagrozen. O ile karty nocy zapewniaja wszystkim
cho¢ odrobing wytchnienia w postaci odzyskania punktéw wytrzymatosci, o tyle karty zagrozen zmuszaja do zmie-
rzenia si¢ z niebezpieczefistwami czajacymi si¢ w ciemnosci i nigdy nie wigza si¢ z niczym pozytywnym. Ponadto
musicie wiedzie¢, ze karty te sg rdzne, w zaleznosci od posiadanej przez was kopii gry Discover: Nieznane Lgdy,
dlatego nigdy nie mozecie by¢ pewni tego, co tym razem przyniesie noc.

Zew przygody

{ Kafelki, karty nocy, scenariusze oraz karty zagrozenia to elementy, ktére czynia kazda kopig
. gry Discover: Nieznane Lgdy unikatows. Jednak cho¢ kazdy egzemplarz gry jest inny, to
\ | J \:" / zawarte w nim scenariusze razem tworza spdjna i emocjonujaca opowies$¢, a zagrozenia,
\\ f/ z ktérymi przyjdzie si¢ zmierzy¢ sa Zywe i polaczone ze sobg, a dwa tereny zawarte w

waszym egzemplarzu gry oferujg ciekawe sposoby gry. Discover: Nieznane lgdy to gra inna
od wszystkich.
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