DZIEDZICTWO DUNWICH

Errata

Wprowadzone w erracie zmiany zostaly oznaczone na zielono i podkreslone.

Instrukcja

Scenariusz I-A: Zajecia pozalekcyjne
Przygotowanie. Pierwszy akapit powinien brzmie¢:

(® Nalezy zebra¢ wszystkie karty z nastepujacych zestawéw spotkan: Zajecia
pozalekcyjne, Czarnoksiestwo, Otchlari, Niewolnicy Bishopa, Lelki kozodoje,
Pradawne zlo, Zamknigte drzwi oraz Agenci Yog-Sothotha. Zestawy te sa
oznaczone nastepujacymi symbolami:
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Scenariusz I-B: Kasyno zawsze wygrywa

Przygotowanie. Trzeci akapit powinien brzmie¢:

@ Nastepnie umie$¢ w grze nastepujace lokalizacje: Salon w Clover Club,
Sala gier karcianych w Clover Club, Bar w Clover Club oraz La Bella Luna.
Wszyscy badacze rozpoczynaja gre w La Bella Lunie.

‘.;....mmnmhma‘ﬂh_inaj

LMBMMMMMM.M ——



Karty

«Blizniacze 45 Jenny (@l 10)

Powinno by¢:
»3» Wydaj 1 naboj: Walka. Do tego ataku dostajesz +2 4. Ten atak zadaje
+1 obrazenie.”

Budynek administracyjny (Al 53)

Powinno by¢:
y,Wymuszony — Na koniec twojej tury, jesli znajdujesz sie w Budynku
administracyjnym: odrzu¢ wierzchnia karte z twojej talii.”

OWAGA!

Ponizsze zmiany zawieraja informacje powigzane ze scenariuszami.
Nie nalezy ich czyta¢ przed odKryciem rewersu wskazanej karty.

Niespodziewany zamet
(rewers tajemnicy 2b) (&l 64)
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Los dr. Morgana (rewers aktu 2b) (@1 67)
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